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C) LANCER les parcours de rentrée
● Les parcours de rentrée, les parcours de 6e

● Créer une campagne / parcours sur Pix Orga

● Diffuser le code de campagne et informer les responsables légaux

● Vérifier l’avancée des élèves sur Pix Orga 
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Les parcours de rentrée, les parcours de 6e
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Les parcours de rentrée
Les parcours de rentrée doivent être diffusés aux élèves avant les vacances de la Toussaint 
à tous les niveaux d’enseignement du cycle 4 et du lycée.

Ils vont permettre :

● d’avoir un aperçu des compétences numériques des élèves et d’envisager 

l’accompagnement pédagogique selon les besoins ;

● d'approfondir et d'élargir les compétences travaillées les années précédentes pour 

enrichir le profil Pix des élèves et couvrir un maximum de compétences différentes 

en vue de la certification.

Les campagnes de rentrée doivent être créées chaque année pour bénéficier des
 nouvelles épreuves.

En concertation avec l'équipe pédagogique, définir les modalités (en classe, à 
distance ou hybride).
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Protection et sécurité
Initiation aux 
compétences 
numériques

Parcours bilan : 
Attestation de sensibilisation 

au numérique

Attestation de sensibilisation au numérique en 6e 
(obligatoire en 2024/2025)

1er parcours 2e parcours

3e parcours
Pour en savoir plus :

https://cloud.pix.fr/s/KPKmbm4PzMyGi2Z
https://cloud.pix.fr/s/KPKmbm4PzMyGi2Z
https://cloud.pix.fr/s/KPKmbm4PzMyGi2Z
https://cloud.pix.fr/s/KPKmbm4PzMyGi2Z
https://cloud.pix.fr/s/KPKmbm4PzMyGi2Z
https://cloud.pix.fr/s/KPKmbm4PzMyGi2Z
https://cloud.pix.fr/s/KPKmbm4PzMyGi2Z
https://eduscol.education.fr/721/evaluer-et-certifier-les-competences-numeriques
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Créer une campagne
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Créer une campagne :

Création de la première campagne

1. Cliquer sur 
l’onglet 

“Campagnes”

2. Cliquer sur “créer 
une campagne”
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1

Choisir un nom qui permettra d’identifier 
facilement la campagne. 

Exemple : “Parcours de rentrée 5e”
ou “Parcours protection et sécurité 6e”

Donner un nom à la campagne

Configurer la campagne



3535

Déterminer l’objectif de la campagne : évaluer les participants2

Une campagne d'évaluation permet de tester 
les participants sur des sujets précis.
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Déterminer l’objectif de la campagne3

Dans le menu déroulant 

“Que souhaitez-vous tester ?”

Plusieurs possibilités pour trouver un parcours : 

1) Filtre “Catégories”
2) Champ de recherche
3) Menu déroulant

1) Filtre “catégories”

2) Champ de recherche

3) Menu déroulant 
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En savoir plus sur la campagne4

          Pour consulter le contenu de la campagne, cliquer sur  “documentation correspondante’”

Sélectionner le parcours de rentrée souhaité. 
On peut voir que [CLG] Parcours de rentrée 5e contient 10 sujets.
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Possibilité d’activer l’envoi multiple des résultats :5

Avec envoi multiple : Sans envoi multiple : 

Le participant pourra rejouer la campagne 4 
jours après avoir envoyé ses résultats. 

En rentrant de nouveau le code, il pourra tenter 
d’améliorer son score en répondant 
uniquement aux questions échouées ou 
passées lors de la précédente tentative. 

La tentative la plus récente apparaîtra dans 
Pix Orga.

Une fois la campagne jouée et les résultats 
envoyés, le participant ne pourra pas rejouer 
la campagne.



3939

6

Visible par les participants pendant le 
parcours

Il est également possible de personnaliser la 
page d’accueil du parcours.

Ne pas hésiter à rappeler aux élèves d’envoyer 
leurs résultats !

Possibilité de donner un titre au parcours.
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La campagne est désormais créée !7

Dans l’onglet ”Paramètres”, il est possible de “Modifier” les informations de la campagne.
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Tous les parcours sont disponibles ici :

Lien vers le fichier

https://cloud.pix.fr/s/asbjdGKPSYf2Rpo
https://cloud.pix.fr/s/asbjdGKPSYf2Rpo
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Diffuser le code aux élèves et informer les 
responsables légaux
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Repérer le code campagne à communiquer aux élèves :
1. Se rendre sur Pix Orga.
2. Cliquer sur l’onglet “ Mes campagnes”.
3. Le code est présent sur la ligne de la campagne.
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Sur l’onglet “Paramètres” , il est possible de copier le code en haut à droite. 
Le code sera à entrer par l’élève depuis son compte Pix, sur la page d’accueil.

Cliquer ici pour copier 
le code

Lien disponible 
uniquement pour les 
établissement n’ayant 
pas le GAR
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Pour les établissements disposant du Pour les établissements sans Gestionnaire 
d’Accès aux ressources (GAR)

Les élèves saisissent le code de la campagne 
de rentrée depuis le site pix.fr.
L'élève se voit proposer la création d'un 
compte Pix avec identifiant (prénom.nomJJMM)

Les élèves accèdent à leur compte Pix depuis 
l'ENT. L'élève se rend dans le médiacentre 
puis saisit le code de la campagne de rentrée.

Proposition de message aux
représentants légaux :

Proposition de message aux
représentants légaux :

https://cloud.pix.fr/s/HteZXG7yL4mo5C8
https://cloud.pix.fr/s/TNYQX6B6MYwA8jf
https://cloud.pix.fr/s/DoXjTg6DLGbrsRM
https://cloud.pix.fr/s/dQAT4BfE823AmwM
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Vérifier l’avancée des élèves sur Pix Orga 
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Accéder au suivi de la campagne :
Pour suivre l’avancée des élèves, cliquer sur la campagne souhaitée  :
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Dans l’onglet “Activité” le professeur suit la participation des élèves   :
Possibilité de télécharger 
les résultats individuels 

dans un fichier.

Permet de voir le nombre 
total de participants à la 

campagne.

Nombre d’élèves qui ont 
terminé et envoyé leurs 

résultats.
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Dans l’onglet “Activité” il est possible de suivre la participation des élèves :

Permet de voir 
visuellement, de façon 

chronologique, quand 
les participants ont 

commencé à jouer la 
campagne.

Diagramme circulaire indiquant le statut des participants : 

● le nombre d’élève qui ont commencé (“en cours”)
● le nombre d’élèves qui ont terminé mais qui n’ont pas partagé leurs 

résultats (“en attente d’envoi”)
● le nombre d’élèves qui ont terminé et qui ont partagé leurs résultats 

(“Résultats reçus”)
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En bas de la page de l’onglet “Activité”, il est possible de voir l’avancée des élèves  :

Pourcentage de 
réussite global du 
parcours réalisé

Possibilité de cliquer sur un
élève pour obtenir plus de détails sur 

son avancement.


